              Приложение № 1 к приказу № 2К  АНО  «Культурно-
                                                            образовательный центр Молдовы» от 26.06.2025 г.

Положение
о проведении международного исторического квиза
«Молдова и Россия: общий путь и развилки истории»,
посвященного памяти молдавского господаря Штефана Великого

1. Общие положения

1.1 Настоящее Положение определяет условия организации и проведения квиза.
1.2 Инициатором и организатором конкурса является АНО «Культурно-образовательный центр Молдовы». 
2. Цели и задачи
2.1. Квиз посвящен памяти великого молдавского государственного деятеля Штефана чел Маре. 
2.2 Квиз проводится с образовательно-просветительской целью. 
2.3 Темой игры является история жизни Штефана чел Маре, сфера молдавско-российских отношений с раннего средневековья до наших дней, в том числе вопросы политических, экономических, культурных связей.
2.4 Задачами квиза являются:
· Повышение исторической грамотности в области молдавско-российских отношений. 
· Укрепление межрегиональных связей выходцев из Молдовы. 
· Ликвидация пробелов в знании истории как необходимого условия для недопущения манипуляций и искажения исторической памяти народов Молдовы и России.

3. Сроки проведения
3.1 Квиз проводится 5 июля 2025 года. Начало – 12:00 (время московское).

4. Условия проведения
4.1 Игра проводится в формате онлайн на специализированной цифровой платформе компании «myQuiz». Игру модерирует ведущий этой компании из студии «myQuiz» в г. Санкт-Петербург.
4.2 Команды должны ответить на 50 вопросов в формате тестирования. На подготовку ответа предоставляется от 30 до 60 секунд.
4.3 За час до начала игры зарегистрированной команде будет предоставлена ссылка для доступа на игровую платформу.
4.4 Для участия в квизе команда должна собраться в одном помещении за один час 
до начала игры, поскольку сразу после предоставления ссылки начнется перекличка команд с модератором для того, чтобы убедиться, что в квизе принимают участие заявленные игроки.
4.5 При начислении баллов учитывается правильность ответов и время, затраченное на их подготовку. Результаты команд подсчитываются автоматически в режиме реального времени системой, предоставленной организацией-исполнителем «myQuiz».
4.6 Победитель объявляется в течение 15 минут после окончания игры.
4.7 Игра проводится на русском языке.

5. Участники
5.1 В игре могут принимать участие команды, состоящие из лиц, проживающих 
на территории Российской Федерации и Республики Молдова и являющихся гражданами Республики Молдова.  
5.2 В игре могут участвовать люди, имеющие гражданство Республики Молдова. 
5.3 Команда, в которой хотя бы один участник будет не гражданин Республики Молдова, будет дисквалифицирована по результатам игры (основание – проверка указанного IDNP на действительность).
5.4 В командах, участвующих из Российской Федерации, необходимо предоставление скрин-шота о регистрации всех участников команды на сайте ЦИК Молдовы: https://ip.cec.md/Person. 
5.5 Количество игроков в команде – от 5 до 7 человек. 
5.6 Участники команд должны зарегистрироваться онлайн в «Timepad» по ссылке, представленной в анонсе о предстоящем квизе в социальных сетях АНО «Культурно-образовательный центр Молдовы», внеся следующие данные:
- ФИО;
- дата рождения;
- страна и регион пребывания;
- электронная почта;
- мобильный телефон;
- IDNP.
6. Награждение

6.1 Команда-победительница награждается почетным переходящим призом – статуэткой Штефана чел Маре.
6.2 Участники команды-победительницы награждаются по выбору команды – поездкой на открытие памятника Штефану чел Маре, которое состоится в конце августа 2025 года в районе горы Мангуп-Кале в Бахчисарайском районе Республики Крым, или денежным призом в размере 500 000 российских рублей (в случае денежного приза сумма 500 000 рублей на команду включает в себя выплачиваемые налоги (налог на доходы физических лиц)).
6.3 Командам, занявшим второе, третье, четвертое и пятое места, выдаются почетные дипломы.
